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OM BOGEN

Hvordan vil du jage et monster? er en utraditionel billedbog uden et
fortlesbende narrativt forlgb. Til gengzeld er det en billedbog med et
stort potentiale i forhold til barns indlevelse og engagement. Selve
den fysiske bog er en billedbog i stort format, sa der pa hvert enkelt
opslag er god plads til en detalje- og farverigdom, man kan ga pa
opdagelse i og sammen undres over. Forfatteren Thomas Knappe har

bade skrevet teksten og skabt de fantastiske illustrationer.

Billedbogen er en form for rollespil, hvor jeg-forteelleren inviterer
leeserenindien monsterverden.Jeg-fortzelleren, denlille monsterjeeger,
henvender sig direkte til laeseren med et DU, og sammen skal
forteelleren og leeseren pa monsterjagt — de bliver kompagnoner, og
bogen igennem er lzeseren helt inddraget bade ved at veere en del af
jeg-forteellerens VI-form og ved de direkte du-henvendte spargsmal.
Laeseren skal bruge sin fantasi og leve sig ind i det monsterunivers, der
godt nok kan give anledning til lidt gysen — men bestemt ikke mere end
selv de yngste kan veere med.

| bogens indledning praesenteres vi for de ni monstre, vi skal jage, og
herefter guider forteelleren lzeseren rundt i sin landsby, hvor malet er
at finde egnet udstyr til den feelles monsterjagt, og netop her meder vi
bogens virkelige scoop - leeseren skal undervejs vaelge alt, hvad der kan
veere behov for under den forestaende jagt. Det drejer sig om vaben,
magiske elementer, trylledrikke, mad og drikke, ridedyr og hjeelpere, der
kan give tips til jagten. Pa hvert opslag er valgmulighederne udferligt
tegnet, og alt er navngivet med de mest fantasifulde og specielle
navne. En guldgrube af ord og et underfundigt analogt sidestykke til
computerspil. Valgene i bogen er sa hensigtsmaessigt tilrettelagt, at
barnene ikke kan svare hverken rigtigt eller forkert — de kan reelt veelge,
hvad DE finder mest interessant eller hensigtsmaessigt, og uden deres

valg har direkte konsekvenser for den forestaende monsterjagt.



Nar udstyret er valgt, starter monsterjagten. Pa de efterfalgende
opslag mader vi hver af de ni monstre fra indledningen, og igen er der
valgsituationer for laeseren. Monsterjeegeren forteeller, hvad der er helt
specielt i forhold til netop dette monster, og leeseren ma foretage et
valg pa hvert opslag ud fra mellem syv og ni muligheder. Afslutningsvis
er vi tilbage i landsbyen, og det er tid til at fejre laeseren som en rigtig

monsterjseger.

Monstrene

Bogens monstre stammer fra forskellige mytologier. Hverken for
oplevelsen eller forstaelsen af teksten er det nedvendigt at kende
de mytologiske kendetegn, men for nogle baern vil det udvide
oplevelsen ogsa at fa “fakta” om monstrene. Bortset fra uglebjernen
og mantikoraen, kan alle de andre monstre slas op pa lex.dk, og du
kan videreformidle teksten om monstrene til de nysgerrige elever.

De to monstre, der ikke findes pa lex.dk, beskriver vi kort her:

UGLEBJ@RNEN er en blanding af en bjgrn og en ugle. Den holder sit
bytte fasti et bjgrnekram, mens den med sit uglenaeb kan bide igennem
bade ked og knogler. Uglebjgrnen stammer fra fantasy-rollespillet

Dungeons and Dragons.

MANTIKORAEN har en lgvekrop med en skorpionhale. Den har farlige,
spidse taender, og sa kan den skyde med giftige pile fra sin hale. Den

stammer oprindeligt fra persisk mytologi.

MANTIKORA



MALCRUPPE OG MAL:

Bogen henvender sig til en bred malgruppe. Allerede hos de =ldste
bornehaveborn vaekker bogen stor interesse. De vil nyde at svaelge
i de detaljerede og fantasifulde illustrationer, og bogen giver dem
mange og muligheder for samtaler om bade illustrationer og om
monsterjeegernes oplevelser og “farefulde” faerd. Men specielt i de
forste ar i skoleregi vil det vaere oplagt at inddrage bogen i dansk-
undervisningen. Eleverne far pirret fantasien, og de mange valg-

muligheder taler til deres kreativitet.

Bogen kan med mange mal for gje anvendes i barnehaveklassen og i
bade 1., 2. og 3. skolear, og det drejer sig bade om mal pa det sproglige
omrade, pa skriveomradet og pa det kommunikative og sociale.
Vi vil her komme med vores forslag til mal for arbejdet med bogen.

Pa det sproglige omrade er der oplagte rige muligheder for at saette
fokus pa begrnenes ordforradstilegnelse. Det er bade, nar de lytter og
harer teksten, og nar de sammen med hinanden og sammen med den
voksne kommunikerer om indholdet og ordene i bogen. Ligeledes kan
det veere et mal i klassen og i parsamtaler, at barnene lzerer at variere
deres mundtlige sprog - iseer med henblik pa deres syntaks og deres

praecise mundtlige sprog.

Skriftligt vil det i indskolingen handle om, at eleverne koncentrerer
sig om at formidle et simpelt indhold, og oftest vil de benytte barne-
stavning. Eleverne skal bade i forhold til deres lsese- og deres skrive-
udvikling skrive sa meget som muligt. Inden selve skrivningen og
undervejs i selve skriveprocessen kan det veaere hensigtsmaessigt at
have fokus pa tekststrukturer og for eksempel nogle af de hyppigste
danske ord, eller enkelte staveregler alt efter, hvilket klassetrin og
hvilken elevgruppe det handler om. Grammatisk ma det altid veere et

mal bade i det mundtlige og det skriftlige arbejde i indskolingen at



variere og udvikle elevernes sprog med funktionel brug af de forskellige
ordklasser og at udvikle en varieret og mere kompleks syntaks.

Malet med indskolingens arbejde med bogen kan ogsa veere at lade
eleverne leere at fordybe sig i at aflaese de komplekse illustrationer, at
verbalisere og udtrykke hvad de serogopleverogfeellesatkommunikere

og give udtryk for deres oplevelser, forstaelser og undren.

Nar eleverne kommunikerer om bogen, kan det veere et mal, at klassen
laerer om turtagning og aktiv lytning. Det er ogsa et mal, at eleverne
pa indskolingsniveau kan lytte til hinandens tekster og give en simpel
konstruktiv feedback.

Deteraltid vigtigt, ateleverne erdelagtiggjortimaleneforetarbejde, og
indimellem kan de ogsa vaere medbestemmende for enkelte af malene.
Samtidig er det af betydning, at der ikke er for mange mal til de enkelte
forlgb, og at det er muligt at relatere malene til, hvordan arbejdet med
bogen er sat ind i klassens kontekst. Her fglger nogle mal, der kunne
veere relevante i forbindelse med bogen — mal der kan veelges imellem
under hensyntagen til den enkelte klasse, den enkelte lserer og tiden til

arbejdet:

Jeg kan forteelle en historie om, hvordan jeg vil jage et monster
Jeg kan sige mange forskellige ord om et monster

Jeg kan forteelle om billederne i bogen

Jeg kan lave en flot tegneserie om et monster

Jeg kan skrive et eventyr om en monsterjagt

Jeg kan lytte, nar mine kammerater forteeller monsterhistorier



OMKRINC SPROCET [ BOCEN:

Bogen er i den fortlosbende verbaltekst rig pa specielle ord, som
eleverne i indskolingen kan have stor glaede af at leere at kende.
Teksten er kort og sat op med store typer i sma overskuelige kasser og
rammer. Det er nedvendigt som underviser selv at vzelge, hvilke ord
der skal fokus pa i den enkelte klasse. lkke alle ord er lige relevante,
men valget af fokusord kan afhzenge af, hvilke afsnit i teksten,
man vaelger at fordybe sig i. Eksempler pa ord, der kan rumme
forstaelsesproblemer for indskolingselever: trygt, perfekt, panser,
bevaegelighed, skriftruller, snedig, udrustning, tinde, harpun, trofze,

at vaere taknemmelig.

Sprogligt er det ikke bare enkeltord, der skal veere i fokus. Det er oplagt
ogsa at praesentere eleverne for noget af den rigdom med talemader
og vendinger, som leeseren mader i bogen. Eksempler pa vendinger og
talemader: at fa tiden til at ga i st3, hive lyn ned fra himlen, at ga snedigt
til veerks, uden mad og drikke duer helten ikke, at fa et tip, at veere ret
sky, at komme pa menuen, at slikke sarene.

Nar laeseren igennem bogen skal vaelge, er den ene side pa hvert opslag
spaekket med navne pa det, der kan veelges imellem, og det er bestemt
ikke seedvanlige og kedelige ord, lseseren herkonfronteres med. Ordene
erfor lange og for sveere til, at den overvejende del af indskolingselever
selv kan lzese dem, men de kan udtale dem, lege med og ud fra
illustrationerne danne fantasier om “tingenes” personligheder, kraefter,

virkninger og effektivitet i kampen mod monstrene.
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PRAKSISFORLAB OC
FORSLAC TIL AKTIVITETER

| det felgende foreslar og begrunder vi en raekke relevante aktiviteter,
dererteenktindietudferligt didaktiskforlgb, hvor savel de kontekstuelle
forhold som de mere fagfaglige omrader tydeliggares. Vi giver ideer til,
hvordan du kan anvende bogen i din undervisning, men det vil altid kun
veere overordnede ideer, da alt skal tilpasses til den enkelte klasse - til
den enkelte helt specielle paedagogiske kontekst.

Faelles for alle aktiviteter er, at der er en indledende del, hvor scenen
saettes, og elevernes forventninger afstemmes. | fer-fasen handler det
om at arbejde med elevernes forforstaelse, med deres sansninger, at

motivere klassen og at saette stemningen for det gode forlab.

Forforstaelse

Inden klassen feelles “leeser” bogen, skal eleverne have mulighed for
at bladre bogen igennem og lave nedslag ud fra deres egne interesser
og lyst - lad dem sidde sammen to og to eller maske i sma grupper.
Mens eleverne sidder samlet foran dig og tavlen, sa tal med klassen
om deres for-opfattelse af bogen, hvad de tror, bogen handler om,
og hvad, de synes, ser mest spsendende ud. Lav en kort feelles
gennemgang af forsiden, titel, forfatter, illustrator etc. og brug gerne
de faglige begreber. Tal ligeledes kortvarigt om deres forforstaelse og
forventninger til bogens indhold. Her har alle elever mulighed for at
byde ind, da de har haft tid i deres par eller gruppe til at tale om det
sammen. Her kan det maske vaere hensigtsmaessigt at tage en meget

hurtig runde i klassen.



forste germemlaesning

Efter eleverne har haft mulighed for at orientere sig i bogen, leeser du
bogen op for klassen. Har du bogen som klassesaet, sidder eleverne
med bogen foran sig og falger med. Hvis ikke kan eleverne sidde i en
rundkreds foran dig, imens du laeser hgijt, sa | oplever fornemmelsen
af samvaer og intimitet. Det giver mulighed for megen ajenkontakt og
samhgrigheden omkring oplaesning og oplevelsen ager engagementet.
Stop op undervejs i gennemlaesningen, og lad elevernes skiftes til at
traeffe valg om monstrene, vaben, madpakker osv. Ved hvert opslag skal
eleverne foretage et valg - tal med eleverne om disse valg, og lad nogle
af eleverne begrunde deres valg. Bade her i begyndelsen af forlabet
og undervejs er der rige muligheder for at “lege”/spille de forskellige
monstre og kampen for at overvinde dem. Rigtig mange elever har

glaede af disse sanselige beveegelsesaktiviteter.

Hvad valger du?

Jeg valger en

Lokkekat. fordi...

Ved efterfelgende fzelles lsesning af bogen i forbindelse med de
folgende aktiviteter er det sandsynligt, at man vil genlsese forskellige

sma dele og sikkert ikke genlaese hele bogen kronologisk.
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[deer til aktiviteter

Vi har valgt at foresla fire danskfaglige aktiviteter, som alle begynder
med mundtlige aktiviteter, og alle fire indeholder elementer, hvor
eleverne skal formulere sig i starre eller mindre grad pa skrift. Der er
selvfglgelig mulighed for mange forskellige variationer og for at betone,
udvide eller minimere enkelte dele af forlgbene. | nogle klasser veelger
man maske en eller to af aktiviteterne, i andre klasser maske alle fire,

selv om en del elementer bliver gentaget.

1) Pd monsterjagt 2 ) Tegneserie

Mundtlig forteelling Da jeg madte et monster ...

[ &

3) Fortaal og skriv en historie 4 yFortal og skriv et eventyr

Hvad oplevede jeg pa min

monsterjagt? E:Z E:Z

For at stotte eleverne med deres tekster kan du hjeelpe dem med

Der var engang...

startsaetninger. Eksempler pa startssetninger:

Jeg skal pa monsterjagt
Jegvil jage en ... fordi ...
Jeg veelgeren ... fordi...

Maske skal jeg ogsa bruge ... fordi...

Jeg tror, jeg kan fange ..., hvis ...



For alle aktiviteter gaelder, at de medfelgende kopiark kan anvendes.
Kopiarkene bestar af to kategorier: monsterkort og hjeelpekort, og
der er mange muligheder for anvendelse. Enten du eller eleverne skal
farst klippe kopiarkene ud, sa der er ét motiv pr. kort. Eleverne kan
enten selv vaelge hvilket monster, de vil jage og hvilke hjselpekort, de
vil anvende, eller de kan traekke tilfseldigt ud fra to bunker. Du vurderer,
hvor mange kort hver elev skal traekke den pagaeldende dag. Det er en
fordel at starte med fa kort og pa sigt arbejde sig op til et hajere antal,

nar eleverne er blevet trygge ved arbejdsformen og rammen.

1) Pa monstetjagt - mundtlig fortzelling:
Jeg skal jage et monster

/“' g
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Efter at klassen, med dig som facilitator, er blevet praesenteret for
bogen og har lzest, valgt og forholdt sig tilindholdet, digter | i klassen en
feelles mundtlig historie med titlen Jeg skal pd monsterjagt. Eleverne
introduceres for aktiviteten, ved at du viser eleverne de medfglgende
kort med figurerne fra bogen. Efter praesentationen af kortene,
modellerer du for eleverne, hvordan de kan digte en historie med afsaet
i kortene. En lille kort forteelling om, at netop DU skal pa monsterjagt.
De skal forteelle, hvilket monster de vil jage, og hvilke hjselpemidler de
vil anvende. Maske er der flere, der er kapable til ogsa at begrunde
deres forskellige valg.

Som indledning traekker du et kort og forteeller, hvad monstret hedder.
Derefter siger du tydeligt: "Jeg skal pa monsterjagt, og jeg vil jage
en...". Eleverne skiftes til at komme op til tavlen og traekke et kort og

veere med til at finde pa en saetning, der matcher netop dette kort.

| denne del af aktiviteten bliver rammen for det kommende pararbejde
stilladseret. Det vil sige, at du skal italesaette og vise, hvordan eleverne
skal arbejde med kortene under par-arbejdet, og du skal vise tydelige
eksempler pa saetninger og ogsa pa, hvordan eleverne formulerer de
felgende saetninger, hvor de skal fortzelle, hvilke redskaber og hvilken

hjeelp, de har brug for.
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Derefter inddeler du eleverne i par. Hvert par far udleveret to bunker
kort. Den ene bunke skal indeholde monsterkort, mens den anden
skal indeholde hjselpekort. Eleverne skiftes til at traekke kort, og skal
derefter lave en feelles mundtlig tekst. Den elev, der trackker kortet,
digter videre pa parrets tekst ved at lave en szetning, som passer til det
monster, de skal ud og til at jage. Du vurderer, hvor lang den mundtlige
tekst skal veere for de enkelte par. Det kunne for eksempel veere fem
traek, hvor farste person praesenterer monsteret, som teksten handler

om.

For at stette eleverne med deres tekster kan du hjeelpe dem med

startsaetninger. Eksempler pa startssetninger:

Jeg skal pa monsterjagt
Jegvil jage en ... fordi ...
Jeg veelgeren ... fordi ...

Maske skal jeg ogsa bruge ... fordi ...

Jeg tror, jeg kan fange ..., hvis ...

Efter de mundtlige aktiviteter vil det veere oplagt, at eleverne skriver en

kort tekst — igen med titlen Jeg skal jage et monster.

Skriv en lille modeltekst sammen med eleverne, hvor du tydeligt lyderer
og viser stavning, mens du modellerer en eller to seetninger, sa eleverne
tydeligt oplever, hvordan de skriver med korrekt ortografi. Eleverne er
selvfelgelig med til at bestemme indholdet i seetningerne.

Eleverne skriver nu hver deres lille tekst med bgrnestavning, og med
hjeelp fra startseetningerne og deres makker. Bade analog og digital
skrivning kan anvendes. Teksten gar fra mundtlig til skriftlig tekst,
og eleverne far et mindre produkt, som skal deles med leerer og

klassekammerater.



2) Tegneserie -Da jeg medte et monster

Denne aktivitet kan enten anvendes som en primaer aktivitet eller som
en ekstra aktivitet i forarbejdet til de andre aktiviteter. Anvendes den
som en primaer aktivitet, kan man med fordel som del af fgr-arbejdet,
ogsa gennemfgre tegne-aktiviteten som beskrevet under tveerfaglige
aktiviteter.

Nar eleverne skriver i tegneserieskabeloner, er der rige muligheder for
at bade de elever, der skriver meget, og de elever, der har besveerlig-
heder med at fa skrevet, kan fa et fint, preesentabelt og vellykket
resultat. De kan leere at anvende tegneseriens virkemidler, for
eksempel tanke- og talebobler, og rammerne giver dem mulighed for

en tydelig fremadskridende og tydelig handling.

Gennemfer en feelles klassesamtale med ophold, hvor eleverne i par
gennemferer minisamtaler. Vaer model for hvordan den mundtlige

forteelling kan veere, og lad eleverne to og to efterfelgende forsage selv.

Eksempel:

Jeg madte en dag en drage.

Forst abnede den munden.

Bagefter spyede denild.

Sa sked jeg den med en pil fra min bue.

Til sidst flgj den vaek.

18
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Lad eleverne bruge kortene for at finde ud af, hvilket monster de mgder,
og afger derefter, om det er kortene eller elevernes fantasi (hvor de selv
veelger fra bogen), der styrer handlingen i den lille tegneserie. Alt efter
tid og omsteendigheder kan eleverne forteelle deres tegneseriehistorie

for en anden klassekammerat.

Efter den mundtlige fortzelling kan du igen modellere for klassen: Vis
og tal om, hvordan der kan skrives og tegnes i de enkelte rum. Giv et
par tydelige eksempler pa, hvordan du skriver og tegner i rummene
og maske i boblerne. Eleverne traekker igen kort — eller beholder dem
de havde fra den mundtlige forteelling, og derefter laver de hver deres
tegneserie, mens de sidder ssammen med en makker, sa de kan tale om,
hvad der skal ske, og hvordan det kan tegnes og skrives.

Brug startseetninger og isser tidsadverbier, der fgrer teksten frem:
forst, sa, bagefter, lidt senere, da, til sidst ...

Bade verbal og billedsiden er vigtig i tegneserierne. Afslutningsvis
deler eleverne deres arbejde ved at praesentere eller vise og der
evalueres. Til aktiviteten kan anvendes preefabrikerede tegneserie-
skabeloner, som kopieres til eleverne. Se til sidst her i vejledningen,

hvor de kan downloades.

3) Fortal og skriv en historie:
Hvad oplevede jeg pa min monstetjagt?

Nar eleverne frit skal forteelle om, hvad de oplevede pa deres monster-
jagt, kan man som begyndelse lade dem fortzelle frit fra leveren, men
efterhanden er det oplagt at seette fokus pa den geengse narrative
forteellestruktur, og her i de yngste klasser lade dem arbejde med fokus

pa handlingsbroen.



Seet fokus pa begreberne indledning, handling og slutning - eller
begyndelse, midte og slutning, hvis det er de begreber, klassen plejer
at anvende, og lad eleverne igen bruge tidsangivelserne til at fore

handlingen frem.

pludselig ........ccccovenveunannene. Bagefter .........cocoovvirineniinineneeereee
Tl STASt ..ottt es

Som under den mundtlige forteelling med tegneserierne skal eleverne
arbejde i par - eller alternativt individuelt i de seldre klasser — nar de,
ud fra de kort de treekker, finder pa deres forteelling og ogsa senere, nar
de udarbejder deres skriftlige historie. Eleverne skal i denne aktivitet

digte deres eget narrativ.

Anvend samme metodik som ved tegneserien med den indledende
mundtlige forteelling, og det efterfalgende skriftlige arbejde, og
drag gerne klare og tydelige paralleller til det tidligere arbejde. Lad
det ikke veere et krav med en bestemt lseengde pa teksten, men taenk
undervisningsdifferentiering, hvordeteretfaellessamletudgangspunkt,
og hvor de enkelte elever stattes og stilladseres forskelligt, og derfor
ogsa mgdes med forskellige krav og forventninger til tekstens omfang

og leengde. For nogle af de yngste er ganske fa ssetninger tilstraekkeligt.

Hvert par (eller elev) tildeles en bunke kort, og feelles traekker eller
veelger de x antal kort til deres historie. Du vurderer, hvor mange
kort hvert par skal treekke, men der skal som minimum traekkes
et monsterkort og to-tre andre hjaelpekort, som kan bruges til at
fastleegge historiens indhold og handling. Maske er fem traek, hvor den
farste person praesenterer det monster, historien handler om, rigeligt
for mange af indskolingseleverne. Nar de skriver, opfordres eleverne,
som med den mundtlige historie, til at lave deres historie med afszet i
handlingsbroens struktur. Jo zeldre eleverne er, des hgjere krav om en

leengere og mere gennemarbejdet forteelling.

5
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4 Fortal og skriv et eventyr:
Der var engang et monster...

Forskellen pa de to aktiviteter Fortael og skriv en historie og Fortael
og skriv et eventyr er, at eleverne under denne aktivitet skal anvende
genretraek fra eventyrgenren for eksempel "der var engang...”, gode og
onde vaesner”, magiske veesener og ting, tallet tre, “de levede lykkeligt
til deres dages ende” o.l. De gode og de onde og alle de magiske ting og
vaesener er netop det, eleverne har mgdt i bogen. Handlingsbroen kan
anvendes igen, men i eventyret kan den eventuelt suppleres med ogsa
at tale hjemme - ude - hjem som en del af handlingsbroens struktur.
Dog vil det ikke veere alle elever, der kan klare denne kompleksitet, og
nogle skal kun made krav og forventninger om at skrive saetninger og

ord i alle “rum” i handlingsbroen.

Aktiviteten er derfor afhaengig af, om man tidligere har arbejdet med
eventyrgenren.

Forlgbet kan gennemfgres som de forrige med en indledende mundtlig
eventyrforteelling og afsluttes med, at eleverne forseger sig med at
skrive et eventyr. Og som ved de andre aktiviteter er modellering af bade
det mundtlige og det skriftlige nadvendig. Det vil for eksempel sige, en
feelles udarbejdelse af modeltekst, hvor der bade taenkes mundtligt og
skriftligt arbejde, og hvor der i den skriftlige modeltekst ogsa modelleres
i forhold til bade syntaks og stavning.

Den grundige gennemgang af arbejdsstrukturen hjselper til at skabe en
tydelig og overskuelig tilgang til opgaven.

Ogsa denne aktivitet lsegger op til, at eleverne skaber deres eget
narrativ i deres eventyr. Bade mundtligt og skriftligt far eleverne
startsaetninger og ord, der leder handlingen videre. Ved det skriftlige
eventyr er det en god ide, at du giver din klasse nogle af de ord, som |

har brugt og arbejdet med i den mundtlige forteelling.



Mrunding og evaluering

At praesentere/at vise: Hver gang eleverne afslutter en skrive- eller
tegne-skriveproces, er det af stor betydning, at de far mulighed
for at vise eller praesentere deres produkter. Det kan ofte veere en
hensigtsmaessig made at anvende en form for CL-struktur, hvor
eleverne bevaeger sig rundt imellem hinanden og praesenterer deres

arbejde for hinanden.

Nu skal du here og

se, hvad jeg har lavet/ Nu vil jeg vise dig,
skrevet/tegnet? hvad jeg%ar lavet?

Evaluering/Efter praesentation eller ssmmen med:

Efter et forlab eller maske efter de enkelte aktiviteter, er det
hensigtsmaessigt at stoppe kort op, og tage et minitilbageblik pa det,
der er arbejdet med, og det der er leert.

Laer eleverne, hvad de kan sige af evaluerende bemaerkninger - relateret
til malene med arbejdet, til deres oplevelser undervejs, til deres
arbejdsindsats og til det sociale i forhold til for eksempel samarbejdet

i parret eller gruppen.

Det, var sjove ord, du
Du har brugt flotte havde brugt.
farver.

Du laaste op pé en
spaendende made.
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Mere grammatik, sprog og stavning

Undervejs, nar man arbejder med aktiviteterne oven for er det
neerliggende at tale med eleverne om, hvordan de kan opna et mere
varieret og spaendende sprog i forbindelse med iszer de skriftlige
aktiviteter. Det lyder komplekst, men skal selvfelgelig omsaettes
til elevhenvendt sprog, og fagordene skal fgjes til lidt efter lidt, for
eksempel punktum, adjektiv, synonym osv.

Giv eleverne sma eksempler, sa de oplever og laerer grammatik, udvider
bade deres ordforrad og den sproglige variation og skriftligt ogsa feres
gennem forskellige faser i skriveudviklingen.

Nogle eksempler:

Undervejs nar eleverne i forbindelse med aktiviteterne fortzeller og
skriver, er det oplagt at lave grammatiske og stavemaessige nedslag.
For eksempel:

"Kan | huske, hvad et udsagnsord er?

Vi kalder dem ogsa handleverber.

Hvad er det, vi gor i bogen?

Er der handleverber?

Ja, vijager og veelger. Jager og veelger er handleverber - der sker noget.”
Naevn flere eksempler, og lad derefter eleverne komme med eksempler.
Skriveksemplerne patavlen, og szt streg under verberne. Husk ogsa den
funktionelle del af arbejdet. Hvad betyder det, hvilke verber vi bruger?
Lav med eleverne indre billeder af for eksempel de tre seetninger:
Trolden gar hen ad vejen, trolden lister hen ad vejen, og trolden tramper

hen ad vejen. Tror vi, der sker det samme efter de tre szetninger?

@velsen og lignende gvelser kan laves, bade inden eleverne skriver
deres historie/eventyr eller efter. Laver du disse gvelser inden - og
ofte, saetter du en ramme for, hvordan du gerne vil leere dine elever
at variere deres sprog. Det vil sige, forteel eleverne, at de skal teenke
over at variere deres sprog og preve ikke at bruge det/de samme ord

gennem hele deres historie.



Hvis evelsen laves efter skriveopgaven, kan den veere et redskab, som
kan leere (en del af) eleverne at finde udsagnsord i deres egen tekst,
og efterfelgende erstatte nogle af dem med andre udsagnsord for at

skabe et mere spaendende sprog.

@velser kan pa samme made laves med andre ordklasser, og pa samme
made kan eleverne gennem en grundig modellering forsage at lege
med syntaksen. Kan man begynde en szetning med en tidsangivelse
i stedet for som vanligt med subjektet? Den forklaring er selvfglgelig
for vanskelig for indskolingen, sa derfor bare: Kan man begynde en

seetning med “noget” med tiden?

deslangen kom op
af vandet

Pludselig kom en
seslange op af vandet

Jeg medte en grif

| gér medte jeg
en grif

19
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Pa samme made arbejdes med stavningen, nar du skriver de feelles
seetninger og tekster pa tavlen, og kravene til elevernes ortografisk
korrekte stavning gges lidt efter lidt gennem indskolingen, sa de - ogsa
gennem megen laesning — bevaeger sig fra den lydrette bernestavning

mod den konventionelle danske ortografi.

Nar du arbejder med bogen, vurderer du undervejs, hvornar der skal
traeffes feelles valg eller om du, for at fastholde fokus, kun gennemgar
nogle af siderne, og lader eleverne sidde med resten. Det er dog
vigtigt, at du, nar de enkelte aktiviteter saettes i gang, gennemgar de
sider som indeholder relevante kort, der kan anvendes til aktiviteterne.
Maske vurderer du, at der er helt frit valg ved nogle af de fire foreslaede

aktiviteter.

Materialer

Kopiark til udklip af monsterkort og hjeselpekort, tegneserieskabeloner
og Thomas Knappes aktivitetsark kan downloades her:

www.forlaens.dk/monster-vejledning



TVARFACLIGE AKTIVITETER
OG LYST TIL MERE

| forbindelse med udarbejdelsen af tegneserien, kan du gennemfore

et forlob i billedkunst, eller som del af danskundervisningen, hvor

elever arbejder med aktivitetsark.

Aktivitetsark

Thomas Knappe har lavet forskellige aktivitetsark, hvor eleverne fx

skal designe deres egen monsterjaeger eller lave deres egen monster-

efterlysningsplakat. Der er ogsa et ark, der viser eleverne, hvordan man

let kan bygge tegninger op af simple grundformer. Det er tanken, at

eleven tager udgangspunkt i bogens billedunivers og maden, Thomas

Knappe bygger sine tegninger op pa, men om eleven vil tegne helt

efter vil fantasi eller "tegne efter" bogen er op til den enkelte elev. Det

er en god idé at lade fokus veere pa udferelsen og detaljerne og ikke pa

hurtighed. Man kan arbejde med arkene i par.

Her pa dette inspirationsark viser Thomas,
hvordan man let kan bygge tegninger op
af simple grundformer. Eleverne skal ikke
tegne pa arket - det er blot til inspiration.

Her skal tegnes tgj pa monsterjsegeren.

Det behgver ikke ligne det taj, bogens
monsterjeeger har pa. | firkanterne skal
der tegnes (fra venstre med uret): vaben
til neerkamp (for eksempel sveerd,
morgenstjerne, skse), trylledrik, magisk
skriftrulle, madpakke, vaben til angreb
pa afstand (for eksempel bue og pil,
armbrest, geveer), skjold.

v Farligt monster pa fri fod! ©

Her skal tegnes en efterlysningsplakat

af et farligt monster, der er blevet set

i neerheden af landsbyen, og man skal

skrive, hvad det hedder. For nogle elever

er det nemmest at finde pa navnet forst,

for andre er det tegningen. Det er ogsa i

orden at tegne et af monstrene fra bogen.

Man skal ogsa skrive, hvad man kan fa i

duser, hvis man fanger monstret. Det kan

enten veere et pengebelgb eller en ting. 91



Lyst til smd sproglege

® Nogle elever far maske lyst til at bruge deres flotte tegninger af
monstrene. De kan spille sma dukkespil, hvor de agerer med deres
monster, og hvor de finder pa sma historier og for eksempel kampe
mellem monstrene.

® Monstrene kan bruges til sma sproglege, hvor eleverne finder sa
mange adjektiver om de enkelte monstre som muligt, og de kan fortzelle
om, hvilke der er staerke, hvilke der er staerkere, og hvilke der er steerkest
— eller maske grimmest og ondest.

® Eleverne kan ogsa karakterisere deres figurer med adjektiver og sa
enten finde mange synonymer eller antonymer til deres karakteristik.
Ordene kan eventuelt ogsa ssettes sammen, sa eleverne digter sma rim

om de enkelte figurer. For eksempel:

"Jeg er en grif - vil du ha' et farligt fif ?"

OM THOMAS KNAPPE
OG SERIEN AF VELCEBAGER

Thomas Knappe (f. 1987) er uddannet tegneserieskaber fra
Seriehégskolan i Malmé - og er i evrigt en dedikeret fantasy-nerd,
der elsker at tegne vilde eventyr til barn. Han har selv to af slagsen og
bor i Silkeborg. Thomas har tidligere udgivet tegneserier til voksne og
illustreret bernebager for andre forfattere, men med sin veelge-serie

har Thomas fundet sig til rette i sin helt egen fantasy-

verden fuld af valgmuligheder. Vil du lsese mere
om Thomas, og om hvordan du kan fa beseg af

ham, sa klik ind pad www.thomasknappe.dk



TACMED PA VALCE-EVENTYR!

Hvordan vil du tedde Hvordan vil du finde
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